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(57) Abstract: The invention relates to multimedia page editing via a terminal. A server supplies multimedia pages to the terminal 
in the form of object arrangement commands for objects identified by parameters. A method according to the invention comprises (a) 
a preliminary step (12) wherein the server transmits all or part of the object-related parameters as well as a store command whereby 

^ the parameters are stored in a terminal memory; and (b) a main step (15) wherein the server transmits a simple parameter retrieval 

\^ command for editing at least one multimedia page in which the above-mentioned object appears. 
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(57) Abrege : L'invention concerne l'edition de pages multimedia aupres d'un terminal. Un serveur distribue au terminal des pages 
multimedia sous forme d' instructions d'agencements d'objets identifies par des parametres. Un procede au sens de l'invention com- 
porte : a) une etape prealable (12) pendant laquelle le serveur transmet au moins une partie des parametres associes a un objet, ainsi 
qu'une instruction de stockage de ces parametres dans une memoire du terminal, b) et une etape courante (15) pendant laquelle le 
serveur transmet une instruction de simple restauration des ces parametres, pour editer au moins une page multimedia dans laquelle 
intervient l'objet precite. 
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Procede d' edition de pages multimedia aupres d'un 
terminal, avec pre-memorisation de parametres d'objets 
intervenant dans les scenes 

L 1 invention concerne 1' edition de pages multimedia aupres 
de terminaux, notamment dans le cadre de services 
multimedia proposes sur des telephones mobiles agences 
pour cooperer avec des reseaux cellulaires . 

Dans le contexte de l 1 invention, un serveur distribue, a 
un ou plusieurs terminaux, une partie au moins de pages 
multimedia sous forme d 1 instructions d 1 agencements 
d f objets intervenant dans une page multimedia et 
identifies par des parametres associes. 

On entend par "page multimedia" par exemple une scene 
graphique a editer aupres du terminal, le cas echeant 
agrementee d'une ou plusieurs sequences sonores a jouer 
sur des baffles ou ecouteurs du terminal. 

Dans ce contexte, un meme objet (par exemple un objet 
graphique dans une scene graphique) peut etre utilise 
d'une page a l 1 autre ou un meme objet peut conserver les 
memes parametres d ' agencements d'une page multimedia a 
1' autre, Dans ce cas, il se pose le probleme de 
transmission et stockage systematiques et inutiles de 
donnees relatives a cet objet ou encore a des parametres 
d' agencements du meme objet, pour plusieurs pages dans 
lesquelles le meme objet intervient avec les memes 
parametres d ■ agencements . Ce probleme devient 

particulierement genant lorsque l'on doit avoir recours a 
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plusieurs echanges entre le terminal et le serveur 
d'autant plus que la bande passante allouee pour la 
communication entre le serveur et le terminal (notamment 
mobile) peut etre restreinte. 

5 

La presente invention propose un mecanisme de stockage 
d' informations sur les objets qui apparaissent dans la 
description d'une page multimedia. 

10 Pour ce qui concerne 1' edition de scenes graphiques, 
plusieurs formats de representation graphique d' animations 
graphiques existent actuellement . Cependant , aucun de ces 
formats ne propose un tel mecanisme de stockage, 

15 On connaxt des techniques qui permettent de stocker les 
informations partielles d'une scene graphique, mais qui 
utilisent a cet effet des methodes programmatiques (par 
exemple les formats MPEG/ MPEG J ou VRML/EAI) , dans un but 
tout different de celui de la presente invention. 

20 D'ailleurs, ces techniques souffrent d'un manque de 
souplesse, en ce sens qu ! il est impossible de telecharger 
des morceaux de contenu programmatique . Elles souffrent 
aussi d'un manque d'efficacite dans le rendu graphique, en 
ce sens qu'il est necessaire de lancer une machine 

25 virtuelle pour traiter le contenu programmatique. 

L'un des buts vises par la presente invention concerne la 
reduction de la memoire, notamment graphique, des 
terminaux, necessaire a 1' edition de pages multimedia 
30 complexes, ou d'une succession de telles pages. 
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Un autre but vise par la presente invention concerne la 
reduction des ressources de calcul necessaires a l 1 edition 
de telles pages, ou d'une succession de ces pages. 

5 Un autre but vise par la presente invention est de fournir 
un procede permettant d'accomplir les buts vises ci-avant 
tout en offrant une compatibility avec les techniques 
classiques de decodage . 

10 Plus general ement, un but vise par la presente invention 
est d'offrir une plus grande flexibility au niveau des 
requetes et donnees echangees entre le serveur et le 
terminal . 

15 La presente invention propose tout d'abord un procede dans 
lequel un serveur distribue, a un ou plusieurs terminaux, 
une partie au moins de pages multimedia sous forme 
d 1 instructions d 1 agencements d f objets identifies par des 
parametres associes , 

20 ce procede comportant : 

a) au moins une etape prealable pendant laquelle le 
serveur transmet au moins une partie des parametres 
associes a un objet, ainsi qu'une instruction de 
stockage desdits parametres dans une memoire du 

25 terminal , 

b) et au moins une etape courante pendant laquelle le 
serveur transmet une instruction de simple restauration 
desdits parametres prealablement stockes en memoire du 
terminal, pour editer au moins une page multimedia dans 

30 laquelle intervient ledit objet. 
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Ainsi, le procede au sens de 1 ' invention permet une 
reduction de la memoire du terminal, notamment de sa 
memoire graphique par exemple dans le contexte d 1 edition 
de scenes graphiques, puisque l'on ne memorise que la 
5 commande de stockage, par exemple d 1 informations sur des 
noeuds graphiques decrivant des objets intervenant dans une 
ou plusieurs scenes. 

Le procede au sens de 1 ■ invention permet aussi un gain 
10 dans 1 'utilisation des ressources de calcul, puisque, 
typiquement, 1 ' utilisation d'un contenu programmatique tel 
qu f il est propose dans MPEG-4/ System/MPEGJ (ou en SVG/DOM) 
induirait un net surcout de calcul, au moins pour 
certaines animations. Avantageusement , le procede au sens 
15 de l 1 invention, utilisant un mecanisme conforme a un 
processus classique de rendu de commande graphique ou 
sonore, est alors facile a implementer, en particulier 
pour un systeme a terminaux mobiles. 

Le procede au sens de 1 1 invention off re aussi une 
compatibility avec les techniques classiques de decodage, 
puisque le procede peut etre mis en oeuvre dans la plupart 
des dispositifs de rendu graphique et/ou sonore. 

Selon une caracteristique avantageuse, 1 ' etape b) seule 
est reiteree pour l f edition de plusieurs pages multimedia 
dans lesquelles intervient ledit objet. 

Dans une realisation, les parametres stockes comportent au 
moins des attributs declaratifs d ! un agencement de 1' objet 
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dans une ou plusieurs pages multimedia dans lesquelles cet 
objet intervient avec les memes attributs. 

Pref erentiellement , ces parametres comportent en outre un 
5 identifiant d'une zone memoire du terminal allouee pour le 
stockage des attributs et, avantageusement , 1 1 instruction 
de restauration comporte 1 ! identifiant de cette zone 
memoire pour retrouver les attributs precites. 

10 Dans un mode de realisation pref ere, le procede comporte 
en outre une etape de fin d ! edition de pages multimedia 
incluant 1' objet precite, etape dans laquelle le serveur 
transmet au terminal une instruction d'effacement des 
parametres associes a cet objet. 

15 

Avantageusement, cette instruction d'effacement comporte 
1 ! identifiant de la zone memoire du terminal stockant les 
parametres associes audit objet, pour ef facer de cette 
zone memoire ces parametres . 

20 

Dans une realisation avantageuse, l 1 objet precite est un 
objet graphique comportant au moins I'un des elements 
parmi : 
- une image , 
25 - une sequence d 1 images, 

une sequence d 1 images synthetiques 2D 

(bidimensionnelles) , 

et une sequence d' images synthetiques 3D 
(tridimensionnelles) . 



30 
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On indique que de telles sequences d' images sont 
susceptibles d'etre utilisees par exemple par le standard 
MPEG- 4. 

5 Des lors que les instructions precitees, en particulier de 
stockage et de restauration, apparaissent individuellement 
comme des moyens essentiels pour mettre en oeuvre le 
precede ci-avant, la presente invention vise aussi, 
d'abord, un produit programme sous forme de code 

10 inf ormatique, et comportant une instruction de stockage, 
dans une memoire d'un terminal, de parametres d'au moins 
un objet destine a etre agence, en fonction desdits 
parametres, dans une page multimedia propre a etre editee 
aupres dudit terminal. La presente invention vise aussi un 

15 signal comportant ce code. Ce signal et/ou le produit 
programme lui-meme, peuvent etre transmis du serveur au 
terminal, ou encore emaner d'un support memoire qui 
coopere avec un lecteur du terminal (tel qu'un lecteur de 
CD-ROM ou autre) . 

20 

La presente invention vise aussi un produit programme sous 
forme de code inf ormatique, et comportant une instruction 
de restauration de parametres prealablement stockes dans 
une memoire d'un terminal, ces parametres etant associes a 

25 au moins un objet destine a etre agence, en fonction 
desdits parametres, dans une page multimedia propre a etre 
editee aupres dudit terminal. La presente invention vise 
aussi un signal comportant ce code. Ce signal et/ou le 
produit programme lui-meme, peuvent etre transmis du 

♦30 serveur au terminal, ou encore emaner d'un support memoire 
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qui coopere avec un lecteur du terminal (tel qu'un lecteur 
de CD-ROM ou autre) . 

Enfin, la presente invention vise aussi un produit 
5 programme sous forme de code inf ormatique, et comportant 
une instruction d'effacement de parametres prealablement 
stockes dans une memoire d'un terminal et associes a au 
moins un objet propre a etre agence, en fonction desdits 
parametres, dans une page multimedia editee aupres dudit 

10 terminal. La presente invention vise aussi un signal 
comportant ce code. Ce signal et/ou le produit programme 
inf ormatique lui-meme, peuvent etre transmis du serveur au 
terminal, ou encore emaner d'un support memoire qui 
coopere avec un lecteur du terminal (tel qu'un lecteur de 

15 CD-ROM ou autre) . 

D'autres caracteristiques et avantages de 1 1 invention 
apparaitront a 1 1 examen de la description detaillee ci- 
apres, et des dessins annexes sur lesquels : 
20 - la figure 1 illustre les echanges entre un serveur SER 
et un terminal TER, pour le deroulement des etapes du 
procede au sens de 1 f invention, 

- la figure 2 represente schematiquement et partiellement 
les elements d'un terminal TER, 
25 - la figure 3 represente des agents logiciels 
interagissant pour 1' edition de pages multimedia aupres du 
terminal TER. 

En annexe, on a retranscrit les codes inf ormatiques (en 
30 format binaire) , respect if s des commandes "SAVE" (commande 
de stockage precitee) , "RESTORE" (commande de restauration 



WO 2005/088928 



PCT/FR2004/000340 



precitee) et "CLEAN" (commande d 1 ef f acement precitee) . II 
faut comprendre que la description et son annexe en 
particulier presentent des caracteristiques susceptibles 
de contribuer a la definition de 1 ! invention. 

5 

En se referant a la figure 1, le contexte d 1 application de 
l 1 invention peut etre decrit par les etapes suivantes : 

Le terminal mobile TER demande une ou plusieurs pages 
multimedia definissant par exemple un contenu 
10 d» animation graphique, a un serveur SER (etape 11) . 

Le serveur SER renvoie un contenu qui decrit 
1 ' agencement spatio- temporel des objets graphiques 
intervenant dans 1" animation graphique (etape 12). 

- Dans ce contenu, une fonction de stockage "SAVE" 
15 (correspondant a 1 ' instruction de stockage precitee) 

est decrite dans la table 12 -a. Cette fonction indique 
au terminal TER qu ! il doit stocker des parametres 
relatifs a differents objets susceptibles d'intervenir 
dans des futures scenes graphiques a construire. Ces 
20 objets sont identifies par des noeuds graphiques i 7 j 

auxquels on associe notamment des attributs propres 
(Attr) . 

- Lorsque le terminal regoit cette commande de stockage 
"SAVE", la "valeur" de l'objet graphique (notamment de 

25 ses attributs) est stockee en memoire du terminal 

mobile (etape 13) . 

- Si le terminal TER regoit ensuite (etape 15) une 
commande "RESTORE" (correspondant a 1 1 instruction de 
restauration precitee) , au moment ou il rend la scene 

30 graphique, il doit executer cette commande. Le terminal 
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recupere les informations de I'objet graphique stocke 
pour les copier dans la scene graphique actuelle. 

Bien entendu, si des parametres associes a un objet 

graphique ne sont plus utiles pour 1' edition de scenes 
5 graphiques suivantes, le serveur peut envoyer au terminal 

une commande 11 CLEAN 11 pour ef facer ces parametres de la 

memo ire du terminal . 

Ainsi, ces commandes sont utilisees pour modifier un 
10 ensemble de proprietes d'une scene a un instant donne . Les 
commandes qui doivent etre executees au meme instant sont 
pref erentiellement regroupees dans un meme paquet (par 
exemple un paquet AccessUnit en MPEG- 4/ System, ou encore 
un paquet RTP) . Dans le but de modifier la scene, le 
15 serveur doit done transmettre des paquets qui contiennent 
une ou plusieurs de ces commandes. 

On se refere a la figure 2 pour decrire brievement des 
modules prevus classiquement dans un terminal TER. Le 

20 terminal comporte un module de communication 21, notamment 
avec le serveur SER, duquel il regoit les commandes 
precitees . Typiquement, la commande SAVE comporte un 
identifiant d'une zone memoire ZMi (i=l,2,.~) dans une 
memoire MEM prevue dans le terminal TER, pour stocker les 

25 parametres associes a la commande SAVE dans cette zone 
memoire ZMi. Ainsi, une commande suivante RESTORE, 
comportant le meme identifiant de cette zone memoire ZMi, 
permettra de recuperer ces parametres de la memoire MEM du 
terminal, ces parametres etant traites dans une memoire de 

30 travail 22 (par exemple par un logiciel du terminal dit 
"PLAYER" ) , eventuellement distincte de la memoire MEM. Les 
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informations relatives aux objets de la scene en 
construction sont alors transferees vers une interface 23, 
par exemple une interface graphique pour un affichage de 
la scene (ou encore par une interface sonore pour un rendu 
sonore) . De la meme maniere, la commande 11 CLEAN 11 comporte 
un identifiant de la zone memoire ZMi pour effacer ensuite 
les parametres stockes dans cette zone et qui ne sont plus 
utiles . 

Ci-apres, on definit la semantique des commandes 
suivantes : "SAVE", "RESTORE" et "CLEAN". 

La commande "SAVE" permet de stocker en memoire certains 
attributs (ou une arborescence d' attributs) d'un noeud (ou 
objet graphique) contenu dans la scene courante . Un noeud 
sauve reste en memoire de maniere permanente. 

Les noeuds suivants peuvent etre stockes : 

• Text : les attributs couleur et string (chaine 
de caracteres) sont stockables par exemple pour 
un texte a afficher. 

Apres une commande SAVE, le noeud considere peut 
avantageusement ne pas etre stocke si la memoire MEM du 
terminal est totalement remplie. 

En se referant a 1 ' annexe retranscrivant le code 
informatique de la commande "SAVE", les attributs 
servicelD et groupID specif ient une zone memoire ZMi ou 
1 1 information doit etre stockee. 
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Plus particulierement , l'attribut servicelD est un entier 
indiquant le service ou la reference d'un contenu 
(reference de l f objet graphique a editer) , tandis que 
1 ! entier groupID indique 1 ' espace de nommage des noeuds 
5 associes a cet objet. Enfin, le parametre "nodes" 
correspond a une liste de noeuds dans laquelle chaque noeud 
est reference par son nom (ou son identif iant ID) . 

La commande RESTORE (retranscrite en annexe) permet de 
lu recuperer des noeuds qui ont ete stockes auparavant par la 
commande SAVE . Les noeuds recuperes vont remplacer les 
noeuds courants dans la scene courante suivant leur nom ou 
leur identif iant ID. 

15 La commande CLEAN (retranscrite en annexe) permet 
d'ef facer la zone memoire identif iee par les attributs 
service ID et groupID . 

Plus specif iquement encore, les codes inf ormatiques 
20 retranscrits en annexe sont en langage SDL (pour 
"Synthetic Description Language") . Ce langage est adopte 
pour definir les formats de bitstream (flux binaire de 
donnees) . En particulier, des octets sont associes a 
chaque champ, comme on le verra en detail ci-apres. Des 
25 informations complementaires quant a ce langage peuvent 
etre obtenues dans le descriptif de la norme ISO IEC 144- 
96. 

On indique ici que la commande SAVE est declaree par 
30 1 ' instruction const bit (4) 9 qui signifie que la commande 
SAVE est declaree par I 1 entier "9" qui devra se retrouver 
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dans les quatre premiers bits du flux binaire que regoit 
le terminal. Ainsi, si ces quatre premiers bits comportent 
1 1 entier "9", ils declareront la commande SAVE . 

5 La commande suivante n uint(12) servicelD" definit le 
contexte dans lequel est identifiee un noeud graphique (ou 
sonore) d'une page multimedia. Plus particulierement , la 
commande "unit (i) 11 set a declarer un entier non signe de 
i bits. On indique que "servicelD" peut viser un site 

10 multimedia, par exemple. La commande suivante declare un 
parametre "groupID" qui est relatif a une page multimedia 
par exemple du site "servicelD". Enfin, la commande 
declarant "nblds" sert a indiquer le nombre d ! objets 
(graphiques ou sonores) , identifies par "id[i] If que 1 1 on 

15 va sauvegarder dans la memoire du terminal . 

Ensuite, la commande "RESTORE" est declaree par 1' entier 
"10", dans les quatre premiers bits du flux binaire. Comme 
les identifiants "servicelD" et ( "groupID" sont aussi 
20 declares dans la commande "RESTORE", le terminal accede 
directement a l'adresse memoire ou sont stockes les 
parametres relatifs a l'objet "id[i]" (ou aux objets 
"id [nblds] ") . 

25 De la meme maniere, la commande d'ef facement "CLEAN" est 
declaree, par exemple par 1' entier "8" dans les quatre 
premiers bits du flux binaire. La zone memoire dans 
laquelle il faut ef facer les donnees est identifiee, de la 
meme maniere, par les parametres "servicelD" et "groupID". 



30 



WO 2005/088928 



PCT/FR2004/000340 



13 

A titre d 1 exemple, on indique qu ' une application possible 
des commandes de stockage au sens de 1 1 invention peut etre 
la suivante. Un utilisateur du terminal qui vit dans une 
ville telle que Rennes (France) souhaite, par exemple pour 
5 une application meteorologique , savoir quelles sont les 
conditions climatiques prevues dans les jours futurs, dans 
cette meme ville de Rennes. Ainsi, lorsque 1 1 utilisateur 
du terminal selectionne la ville "Rennes", sur son 
terminal, par exemple par le biais d'une commande 

10 interactive, 1 1 information relative a 1 ' interet que porte 
1 ' utilisateur pour Rennes est transmise au serveur. Le 
serveur indique, par le biais de la commande "SAVE", que 
le terminal doit stocker les parametres d ' identification 
du noeud "Serines", etant donnee que cette ville est 

15 susceptible de presenter un interet pour la suite, pour 
1 1 utilisateur du terminal. On indique que le serveur a 
stocke aussi une information relative au fait qu'il a 
envoye la commande "SAVE" a ce terminal. Ainsi, le 
terminal est identifie dans une memoire du serveur, en 

20 correspondance de la commande "SAVE" . Cette mesure permet 
au serveur d'envoyer ensuite au terminal une commande 
"RESTORE", lorsqu'il transmet des informations futures, 
relatives a la ville de Rennes pour, par exemple, une 
application meteorologique. 

25 

Ainsi, a 1 1 aide de commandes aussi simples que celles 
representees en annexe (dite de " ba.s -niveau" ) , le serveur 
n T a pas besoin de transmettre systematiquement les 
parametres relatifs au noeud (ou objet de pages multimedia) 
30 que consulte habituellement 1 1 utilisateur , et, plus 
generalement . Ceux-ci sont deja stockes par la commande 
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"SAVE" dans la memoire du terminal de cet utilisateur. Le 
serveur envoie simplement une commande "RESTORE" pour 
recuperer ces parametres . 

5 Habituellement, la plupart des scenes graphiques 
necessitent une representation sous forme d ! une liste de 
primitives (fonctions de bas-niveau) de rendu graphique . A 
chacune de ces primitives correspond une seule fonction, 
simple, d 1 attribution d'un parametre d» edition graphique. 

10 Les fonctions de stockage, au sens de 1' invention, se 
presente avantageusement comme des fonctions de bas- 
niveau. Une representation bas-niveau des fonctions de 
stockage permet notamment d' avoir une interaction fine 
avec les objets de l 1 animation et un transport binaire 

15 entre le serveur et le terminal. 

On se refere maintenant a la figure 3 pour decrire un 
modele de transmission et de rendu de scenes graphiques. 

20 Une pluralite de modules 42 (decodeurs d' images divers), 
43 (gestion de protocoles reseaux) , 44 (gestion de polices 
(ou carac teres) de texte) , sont stockes en memoire 41 du 
terminal TER, en tant que residents memoire. En outre, un 
logiciel client 45, dit "PLAYER", est aussi stocke en tant 

25 que resident memoire dans la memoire 41. 

Le PLAYER 45 permet de visualiser des contenus animes, 
interactifs et multimedia sur le terminal mobile. 
Essentiellement , ce logiciel telecharge ou lit des 
30 informations qui decrivent 1 1 agencement spatio- temporel 
d' objets graphiques, la fagon dont ils sont synchronises 
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et les interactions de 1 1 utilisateur du terminal qui sont 
possibles sur ce contenu. 



Le PLAYER 45 interprete alors les interactions de 
5 1 1 utilisateur et en deduit les comport ements appropries 
des objets graphiques ou les requites a effectuer sur le 
serveur de contenus . Le PLAYER 45 (par exemple de type 
" STREAMEZZO" ) inclut des fonctions de rendu d ! objets 
graphiques et des moteurs pour la visualisation (moteur de 
10 rendu graphique 50) et 1 1 interaction (moteur d 1 interaction 
51) avec la scene multimedia. Le PLAYER 45 utilise les 
modules 42, 43, 44 en tant qu'API ("Application Program 
Interface") du systeme du terminal mobile qui permettent : 

• de decoder les images (module 42) , 

15 • de recuperer un flux venant du reseau ou d'une 

source locale (module 43), et 

• de gerer 1 1 af f ichage du texte et notamment les 
polices residentes en standard dans le terminal mobile 
(module 44) . 

20 

Les contenus pour 1 ' edition comprennent des graphiques 
vectoriels animes, du son, de la video et des interactions 
utilisateur. La visualisation de contenus multimedia 
interactifs, dans des environnements mobiles, necessite 

25 habituellement 1 1 utilisation des techniques de compression 
afin d 1 assurer une mise a disposition efficace du contenu 
et une optimisation du rendu des objets graphiques 
composant ce contenu. Ce contenu peut alors etre visualise 
dans de bonnes conditions sur les terminaux mobiles. Les 

30 informations lues ou telechargees par le PLAYER 45 sont 
done fortement compressees et le PLAYER doit done 
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decompresser ces donnees et les interpreter a la volee 
pour jouer le contenu. 

Plus particulierement , le PLAYER 4 5 comporte des modules 
5 de decodage audio et video, respect ivement 46 et 47, un 
analyseur de flux decode 49, un gestionnaire de media 48, 
un moteur de rendu (graphigue ou sonore) 5 0 et un moteur 
d r interactivity 51 . 

10 Le f onctionnement du logiciel PLAYER peut se decrire selon 
les etapes suivantes : 

- saisie des donnees d 1 entree via une connexion reseau 
ou une lecture de fichier, 

decompression de ces donnees afin d'obtenir une 
15 description des objets graphiques directement 

utilisables par le moteur de rendu audio et graphique 
50, 

composition des objets graphiques entre eux pour 
creer une scene graphique, 
20 - rendu graphique proprement dit des objets audio et 

graphiques, par affichage d ! objets visuels ou par jeu 
d ! un son, 

- prise en compte des interactions utilisateurs , par 
exemple un clique d'un pointeur, ou la pression d'une 

25 touche, ou autres, 

etablissement d'une connexion a une source 
d 1 information locale ou distante si necessaire. 

Suite a une requete de 1 ' utilisateur , cette derniere etape 
30 va consister en 1 1 ouverture d'une connexion vers le 
serveur SER et recuperer un flux binaire . Ce flux binaire 
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est analyse par le PLAYER 45 qui cree alors un objet 
SceneGraph contenant les differents objets de la scene 
sous forme de nceuds d'un graphe . Le flux d 1 information est 
decoupe en paguets qui regroupent des informations qui, 
5 dans une realisation preferee, ne sont valides uniquement 
qu'a un instant donne et correspondent a un seul type 
d 1 information (principe de 1 * "AccessUnit 11 du standard 
MPEG- 4) . 

10 Le PLAYER analyse chaque paquet et execute les commandes 
qui y sont decrites suivant son horloge (non representee 
sur les figures) , laquelle fournit le temps de la scene 
multimedia. 

15 Ainsi, on comprendra que ce PLAYER 45, notamment avec les 
autres modules 42, 43 et 44 du terminal, peut assurer le 
processus de reception et de decodage de fonctions de 
stockage d'agencement spatio- temporel d 1 objets graphiques 
intervenant dans les pages multimedia incluant par exemple 

20 des scenes graphiques et/ou des contenus sonores . Ces 
fonctions de stockage au sens de la presente invention 
permettent de gerer la representation des objets et/ou la 
modification de leur agencement . Ainsi, les fonctions de 
stockage permettent de lier plusieurs scenes graphiques 

25 et/ou sonores en un service multimedia composite. 

On indique que le procede de 1 ! invention, tres general, 
peut s'appliquer a pratiquement toutes les descriptions 
d' animations graphiques actuelles, telles que MPEG-4B1FS , 
30 SVG, ou autres, des lors qu'une representation des signaux 
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qui coraposent une application sous forme d'un agencement 
spatio-temporel d'objets graphiques est prevue. 
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ANNEXE 

Save { 

const bit (4) 9; 
uint (12) servicelD; 
uint(8) group ID; 
uint (lenBits) nblds ; 
for (int i = 0; i < nblds ; i++) { 
uint (idBits) id[i] ; 



10 } 
} 



Restore { 
15 const bit (4) 10; 

uint (12) servicelD; 
uint (8) groupID; 

20 

Clean { 

const bit (4) 8 ; 
uint (12) servicelD; 
uint (8) group ID; 

25 } 
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Revendi cat ions 

1. Procede d 1 edition de pages multimedia aupres d'un 
terminal, dans lequel un serveur distribue, a un ou 

5 plusieurs terminaux, une partie au moins desdites pages 
multimedia sous forme d 1 instructions d ' agencements 
d'objets identifies par des parametres associes, 
caracterise en ce que le procede comporte : 

a) au moins une etape prealable pendant laquelle le 
10 serveur transmet au moins une partie des parametres 

associes a un objet, ainsi qu'une instruction de stockage 
desdits parametres dans une memo ire du terminal, 

b) et au moins une etape courante pendant laquelle le 
serveur transmet une instruction de simple restauration 

15 desdits parametres prealablement stockes en memoire du 
terminal, pour editer au moins une page multimedia dans 
laquelle intervient ledit objet. 

2. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce que 
20 1' etape b) seule est reiteree pour l 1 edition de plusieurs 

pages multimedia dans lesquelles intervient ledit objet. 

3. Procede selon l'une des revendications 1 et 2, 
caracterise en ce que lesdits parametres comportent au 

25 moins des attributs declaratifs d'un agencement de 1' objet 
dans une page multimedia. 

4. Procede selon la revendication 3, caracterise en ce que 
lesdits parametres comportent en outre un identifiant 

30 d'une zone memoire du terminal allouee pour le stockage 
desdits attributs. 
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5. Precede selon la revendication 4, caracterise en ce que 
1 ' instruction de restauration comporte 1 ' identif iant de 
ladite zone memoire pour retrouver lesdits attributs. 

6. Procede selon l'une des revendications precedentes, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre une etape de fin 
d 1 edition de pages multimedia incluant ledit objet, 

etape dans laquelle le serveur transmet au terminal une 
instruction d ! effacement des parametres associes audit 
obj et . 

7. Procede selon la revendication 6, prise en combinaison 
avec la revendication 5, caracterise en ce que 
1 1 instruction d'effacement comporte 1 1 identif iant de 
ladite zone memoire du terminal pour effacer de ladite 
zone memoire les parametres associes a l 1 objet. 

8. Procede selon l'une des revendications precedentes, 
caracterise en ce que lesdites instructions sont 
transmises par paquets du serveur vers le terminal. 

9. Procede selon l'une des revendications precedentes, 
caracterise en ce que lesdites instructions sont realisees 
sous la forme de commandes correspondant a des fonctions 
de bas -niveau. 

10. Procede selon l'une des revendications precedentes, 
caracterise en ce que le terminal est un terminal mobile 
agence pour cooperer avec un reseau cellulaire. 
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11. Precede selon 1'une des revendications 1 a 10, 
caracterise en ce que ledit objet est un objet graphique 
comportant au moins l'un des elements parmi : 

- une image , 

5 - une sequence d 1 images, 

- une sequence d 1 images synthetiques 2D, 

- et une sequence d' images synthetiques 3D. 

12. Produit programme sous forme de code inf ormatique, 
10 caracterise en ce qu'il comporte une instruction de 

stockage, dans une memoire d'un terminal, de parametres 
d'au moins un objet destine a etre agence, en fonction 
desdits parametres, dans une page multimedia propre a etre 
editee aupres dudit terminal . 

15 

13. Produit programme sous forme de code inf ormatique , 
caracterise en ce qu'il comporte une instruction de 
restauration de parametres prealablement stockes dans une 
memoire d'un terminal, ces parametres etant associes a au 

20 moins un objet destine a etre agence, en fonction desdits 
parametres, dans une page multimedia propre a etre editee 
aupres dudit terminal. 

14. Produit programme sous forme de code inf ormatique , 
25 caracterise en ce qu ! il comporte une instruction 

d'effacement de parametres prealablement stockes dans une 
memoire d'un terminal et associes a au moins un objet 
propre a etre agence, en fonction desdits parametres, dans 
une page multimedia editee aupres dudit terminal. 



30 
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15. Signal comportant un code inf ormatique , caracterise en 
ce que le code comporte une instruction de stockage, dans 
une memoire d'un terminal, de parametres d'au moins un 
objet destine a etre agence, en fonction desdits 
parametres, dans une page multimedia propre a etre editee 
aupres dudit terminal. 

16. Signal comportant un code inf ormatique, caracterise en 
ce que le code comporte une instruction de restauration de 
parametres prealablement stockes dans une memoire d'un 
terminal, ces parametres etant associes a au moins un 
objet destine a etre agence, en fonction desdits 
parametres, dans une page multimedia propre a etre editee 
aupres dudit terminal . 

17. Signal comportant un code inf ormatique , caracterise en 
ce que le code comporte une instruction d'effacement de 
parametres prealablement stockes dans une memoire d ! un 
terminal et associes a au moins un objet propre a etre 
agence, en fonction desdits parametres, dans une page 
multimedia editee aupres dudit terminal. 
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